
1 / QU’EST-CE QUE SCRUM ?

Scrum est un cadre de travail  
dans lequel les personnes peuvent 
résoudre des problèmes  
adaptatifs complexes,  
tout en fournissant de manière  
productive et créative des produits 
de la plus haute valeur possible.
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UN CADRE DE TRAVAIL
• Auto-organisation (de l’équipe)
• Multidisciplinarité (de l’équipe)
• Amélioration continue

POUR RÉSOUDRE DES  
PROBLÈMES COMPLEXES
• Approche empirique
• Essayer pour apprendre
• Maîtrise des risques

ET CRÉER DES PRODUITS  
DE HAUTE VALEUR
• Pour et avec l’utilisateur final
• De qualité impeccable
• �De manière itérative et 

incrémentale

Flashez  
pour lire  
l'article  
du blog
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